Etkinlik No

15

Ders Adi Teknoloji ve Tasarim

Sinif Diizeyi 6.s1n1f

Etkinlik Ad1 Gorsel Iletisim Uriinii Tasarlama
Siire 40 dk + 40 dk

Strateji, Yontem ve Teknikler

Anlatim, gorsel sunum, uygulama

Materyal/Arac Gereg

Grafik tasarim programlari, web 2.0 araglari

Disiplinler aras1 Boyut

Gorsel sanatlar, Bilisim teknolojileri, Tiirkge

Kazanimlar

1. lletisim ve gorsel iletisim tasarimi kavramlarini aciklar
2. Grafik tasarim eleman ve ilkelerini kullanir

3. Yayn grafigi, mizanpaj ilkelerini bilir

4. Yaym grafigi ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur

Hazir Bulunusluk ve On
Hazirhk

° Dergi, brosiir vb degisik grafik tasarim tirlinleri
incelenir
° Okul dergisi hazirlamak amaciyla igerik olusturma

caligmalar1 yapilir

Ogrenme Ogretme Siireci

Tletisim kavramn, iletisim tiirleri, gorsel iletisim
iizerinde durulur
Tasarim eleman ve ilkeleri anlatilir
Grafik tasarim tiirleri tizerinde durulur
Yayin grafigi temel ilkeleri anlatilir
Dergi tasariminda mizanpaji olusturan temel esaslar
iizerinde durulur
Sayfa tasariminda kompozisyon, vurgu, ritim, ¢esitlilik
ve karsitlik gibi temel bilesenler anlatilir
Web 2.0 araglarindan Canva vb grafik tasarim
programlarinin kullanimi anlatilir
Okul dergisinde kullanmak i¢in logo tasarimi iizerinde
durulur
Ogrencilere grafik tasarim uygulama denemeleri
yaptirilir

Olcme ve Degerlendirme

° Olgeklendirilmis dereceli puanlama anahtari ve
gozlem formlar1 kullanilir

° Her 6grencinin grafik tasarim eleman ve ilkelerini
temel diizeyde kullanarak ¢evrim i¢i grafik tasarim




programlar1 vasitastyla okul dergisi i¢in bir sayfa
olusturmasi istenir

Kaynak¢a

MEB Teknoloji ve Tasarim Ders Programi




